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Resumen

El objetivo fue crear una aplicacion que controle un coche de radiofrecuencia en
dispositivos que usen i0S, utilizando los siguientes materiales: una Mac Book Air 13”, una
licencia como desarrollador de Apple y software XCode.

El costo de la aplicacion es gratuito ya que ayuda a patrocinar algunas empresas que se
publicitan al momento de ejecutar la aplicacion. Una de las ventajas de este proyecto es que
la tecnologia utilizada (bluetooth), es mas precisa que otras que no pueden manejar el coche
de radiocontrol en exteriores.

Puesto que se enlaza para su conexion segura, el ahorro de baterias es mejor y su duracion
mayor. Aunque el costo es un poco mas alto, la potencia aumenta favorablemente. El

disefio de la aplicacion es simple y facil de comprender por personas de cualquier edad.
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Muestra un margen de error minimo: del 5 %, pero si se presenta el caso, la aplicacion se
cierra por si sola para después reiniciarse normalmente.

En conclusién, se logro el objetivo de crear una aplicacion que controle a un coche de
radiocontrol. Dicha aplicacion maneja una comunicacion éptima y facil de utilizar, y
aunque su costo es un poco mas elevado, su potencia es mucho mayor en comparacion con
la del modelo anterior. Asimismo, se evitaron gastos innecesarios en baterias al sustituir

tecnologia de comunicacién (bluetooth), satisfaciendo al usuario.

Palabras clave: radiofrecuencia, dispositivo, iOS, coche, control.

Resumo

O objetivo era criar um aplicativo que controla um dispositivo de radiofreqiéncia carro
usando 10S, usando os seguintes materiais: Mac Book Air 13 ", uma licenca como um
desenvolvedor da Apple Xcode e software.

O custo da aplicacdo € livre porque ajuda a patrocinar algumas empresas que anunciam
durante a execucdo do aplicativo. Uma das vantagens deste projeto é que a tecnologia
utilizada (Bluetooth), é mais preciso do que outros que ndo podem lidar com o radio do
carro do lado de fora.

Uma vez que esta ligada a sua conexdo segura, economizando bateria é melhor e por mais
tempo. Embora o custo é ligeiramente mais elevada, os aumentos de poténcia
favoravelmente. O design do aplicativo é simples e facil de entender para pessoas de
qualquer idade. Exibe uma margem de erro: 5%, mas se for caso disso, o aplicativo fecha
em si e reinicie normalmente.

Em conclusdo, foi alcancado o objectivo de criar um aplicativo que controla um radio de
carro. Esta aplicacdo manipula a comunicacéo ideal e facil de usar, e, embora o seu custo é
um pouco maior, sua poténcia € muito maior em compara¢do com o modelo anterior. Além
disso, 0s custos desnecessarios foram evitadas quando substituir a tecnologia de

comunicacéo baterias (Bluetooth), satisfazendo o usuario.
Palavras-chave: dispositivo de radiofreqliéncia, iOS, o controle do carro.
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Introducao

James Clerk Maxwell Ele foi o primeiro a mencionar a base tedrica para a propagacao de
ondas eletromagnéticas. E Heinrich Hertz, entre 1886 e 1888, foi o primeiro a validar
experimentalmente a teoria de Maxwell. Por outro lado, a primeira vez que esta tecnologia
foi utilizada € atribuida a pessoas diferentes: Alexander Stepanovich Popov fez suas
primeiras manifestacbes em St. Petersburgo, Russia; Nikola Tesla em St. Louis, Missouri,
EUA e Guillermo Marconi no Reino Unido
(http://www.icarito.cl/enciclopedia/articulo/segundo-ciclo-basico/educacion-
tecnologica/historia-de-la-tecnologia/2009/12/71-6278-9-4-medios-de-comunicacion-
electronicos.shtml).

A origem da RF, infelizmente, estd relacionado com a guerra, especificamente a Segunda
Guerra Mundial, o que permitiu 0 uso de aeronaves de detecgdo de radar quildmetros de
distancia, mas sem identificacdo (http: //www.it.uc3m .com/ jmb / RFID / rfid.pdf) "1/4".
Embora a palavra usada de radio, televisdo, radio, radar e telefones celulares estdo incluidas
nesta classe de emissoes de RF.
(http://fido.palermo.edu/servicios_dyc/publicacionesdc/vista/detalle_articulo.php?id_libro=
138&id_articulo=4638).

Outros usos incluem audio, video, radio, servi¢os de emergéncia e de transmissdo de dados
por radio digital; tanto civis como militares. (Http://prezi.com/jrk1kkhb10jf/untitled-prezi/)
"13/20".

Esta aplicacdo é uma empresa de sistema operacional mdvel da Apple Inc (10S),
originalmente desenvolvido para o iPhone (iPhone OS), depois de ter sido usado em
dispositivos como o iPod Touch, iPad e Apple TV. A interface de usuario do iOS é baseado
no conceito de manipulacdo direta, usando gestos multi-touch. A interacgdo com o sistema
operacional inclui gestos como deslizamentos, toques, compressdo, que tém diferentes
defini¢Bes, dependendo do contexto da interface. Acelerdbmetros internos sdo usados para
fazer algumas aplicagOes para responder a agitacdo do dispositivo (por exemplo, o
comando desfazer) ou rodar em trés dimensdes (um resultado comum é mudar de retrato
para paisagem ou paisagem). iOS ou iPhone OS, tem poucos anos. Mas, apesar desses anos,

a Apple estd forcando o surgimento de uma nova versdo a cada ano, cerca de ciclo.
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Realmente, e ser fiel a versdo de definicdo como engenharia de software, ndo pode ser
chamado de nova versdo como s reescrever o cédigo de 0 habilita adicionar um novo
namero antes do ponto. Esse detalhe, no entanto, foi perdido ha muito tempo no inicio dos
tempos (http://www.meneame.net/story/ios-historia-pasada-futuro-inmediato).

Sem ddavida, a App Store ea chegada internacional do iPhone 3G, trouxe um impulso
significativo para a plataforma e quase levou a uma reinvenc¢ao do conceito. Um ano inteiro
passou até o aparecimento do iPhone OS 3. A versdo 3 representado uma integracao
interessante de novo e revisdo de itens necessarios. Um ano interessante e uma versao
interessante, que também foi a versdo de lancamento do dispositivo que iria mudar o
conceito de tablet para sempre: o iPad. Langada em janeiro de 2010, incorporada como
sistema operacional versdo 3 até novembro do mesmo ano (varios meses apds o langamento
da versdo 4 para iPhone / iPod Touch), que finalmente recebeu a tdo esperada versao 4 e
sua caracteristica estrela (http : //www.tecnocaracas.com/2011/05/ios-historia-pasada-y-
futuro-inmediato.html).

Atualmente vocé pode adicionar modulos para controlar dispositivos de RF a partir da tela
de toque do telefone. 10S experiéncia ndo termina em um dispositivo sensivel ao toque,
essa experiéncia pode ser transmitida e spread, prova disso sdo dispositivos que podem ser
controlados com iDevices (iPad, iPhone, iPod Touch). Outra interagir fisicamente com
iDevices é AppSpeed Monster Truck, que € controlado por um pequeno acessorio e sua
aplicacdo oficial, a compatibilidade deste monster truck controle remoto é conseguido com
um transmissor de RF (RF) no conector de 30 pinos Isso s6 destaca sobre o iPhone, modos
de controle sdo 2: usando a tela capacitiva ou através de sensores de movimento, o intervalo
ideal é de cerca de 15 metros, alimentado por 3 pilhas AAA que podem ser recarregadas
por via USB, podemos notar cada vez mais aparecem como dispositivos de radio fregiiéncia
com 0 uso de N0Ss0S dispositivos inteligentes

(http://www.informacioniphone.com/2011/09/appspeed-monster-truck-el-carro-a-control-

remoto-para-los-idevices.html).

Portanto, os dispositivos moveis tém uma importante evolugdo que tém aplicacbes que

facilitam a gestdo das novas tecnologias, que nos permitem acessar nossas contas de midia
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social, 0 acesso a informacao, dispositivos de controle de energia, como TV atraves da rede
sem fios. Ao criar o aplicativo para dispositivos moveis com sistema operacional 10S ele
vai ajudar-nos a ser facilmente acessivel, a condugdo com um auto-rddio compativel com
esta tecnologia, que tem uma frequéncia de 2,4 GHz também sera mais confortavel para o

usuario e velocidades conducdo do carro.

O iDevice (iPhone, iPad, iPod Touch) é o nosso controle remoto, que substitui o controle
remoto convencional utiliza uma bateria de 9V, caro para a sua duracao de 15 dias. Este é
melhorar a interface do aplicativo em um amistoso e confortavel para facil manuseio e
acesso ao ambiente. Desenvolvimento de aplicagdes com linguagens orientadas a objeto
processo de desenvolvimento processual envolve a obtencdo de conhecimentos de
programacdo para desenvolver o aplicativo, o que nos permitird controlar o dispositivo de

controle de radio (drive).

Para o funcionamento da aplicacdo Bluetooth, incluindo qualquer iDevice é utilizado hoje
em dia. O aplicativo é usado no iOS ¢ a plataforma usada por dispositivos moveis, como
iPhone, iPod e iPad somente, o que nos d& uma singularidade, com apenas um grupo de

USUArios.

Temos agora uma aplicacdo atraente e inovadora que incentiva 0 uso de movimentos
simples do celular sem pressionar qualquer botdo, o que torna o carro mais divertido de

controle remoto compativel com nossos dispositivos méveis.

No México ndo tem implementado a criacdo de um pedido de registo na AppStore do
México, que é capaz de controlar um radio um carro para que 0 usuario pode adquirir e

economizar na compra de baterias, com a passagem do tempo tornam-se dispendiosos.
Questdes de pesquisa:

Serd que a criagdo de um aplicativo no iOS permite o controle de um dispositivo de

radiofrequiéncia a baixo custo?
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Qual é a viabilidade da criacdo de uma aplicacdo para o controlo de um dispositivo de RF

com um dispositivo movel que utiliza o i0OS, utilizando o modelo de prototipagem?

Radio dispositivo de controle de aplicativos atual ainda ndo esta desenvolvido por um
programador no México, de modo que a aplicacdo para controlar um radio de carro, que
construiu em nosso iDevice tecnologia (Bluetooth) utilizado foi desenvolvido, e link para o

radio do carro para facil configuracao e operacéo.

Criar o aplicativo para dispositivos moveis com sistema operacional 10S nos ajudara a ter
facil acesso e gestdo de um auto-rddio compativel com esta tecnologia, que tem uma
frequiéncia de 2,4 GHz também ser mais confortavel para o usuario e acelerar o conducéo
do carro. Isso melhora a interface do aplicativo em um amistoso e confortavel para facil

manuseio e acesso ao ambiente.

Novos modelos e linguagens de programacdo sdo usados, por exemplo, Object-C,
AppArchitect, XCode. Uma nova abordagem para aplicar em qualquer iDevice é
necessaria. Criacdo de aplicativos para dispositivos como o iPhone, é um aspecto muito
importante para o crescimento exponencial de tais aplica¢Oes, e tem demonstrado o sucesso
de muitas empresas que se dedicam a criacdo de aplicacBes mdveis para dispositivos iOS

ou seja, iPad iPhone e iPod Touch.

Nos aprendemos a programar para 10S através do software livre Apple (Xcode), que é uma
programacdo orientada a objeto, para carregar a aplicacdo a AppStore México. Este app
iOS visa padronizar um radio de 2,4 GHz, que é compativel com qualquer carro que
freqiiéncia, tornando-se bastante atraente para se divertir sem a necessidade de usar botdes
de opcdo. Isso também nos faz conhecer e aprender por Objet-c de programacdo que €
programacédo orientada a objetos, assim vocé pode projetar seu aplicativo. Ndo podemos

programar acOes basicas para controlar o radio do carro.
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Objetivo geral
Criar um rédio de carro de controle de aplicativos para dispositivos que usam iOS.

Materiais e métodos
As metodologias de pesquisa foram utilizados para o desenvolvimento do presente
documento séo:
- Primeira fase: Usando técnicas de documentério para obter informacGes sobre como
desenvolver aplicativos para iOS e uso de transmissdo para comunicacdo movel com o
radio do carro.
- Segunda fase: Utilizando metodologia exploratéria para informacdes sobre como usar a
tecnologia Bluetooth de comunicag¢do com o dispositivo.
o ou Software Review: construir um guia para os procedimentos de operacdo de
software de aprendizagem baseada em projeto.
o 0 Revisdo de documentos internos: Refere-se aos manuais ou guias como para
desenvolver e aplicagdes de design.

o 0 Revisdo do Documento Externo: Eles estdo focados no design do auto-radio.

- Terceira fase: Metodologia analitica utilizando Unified Modeling Language aulas do
programa de modelagem (UML) para definir os niveis de relacbes de heranca entre classes
e objetos do programa. UML ¢ utilizado, uma vez que os diagramas desenvolvidos séo
independentes da linguagem de programacdo em que s@o aplicadas. Eles sdo usados em
componentes especificos de design orientados a objetos. Model View Controller (MVC)
para gerar a interface e objetos graficos articulacdo com o cddigo-fonte € usada. Fonte
geracdo de cadigo usando o Objective-C usando OOP.

- Quarta etapa: Aplicacdo de métodos e técnicas de prototipagem metodologia para
desenvolvimento de aplicativos. Utilizando como Desenvolvimento de Interface
Environment (IDE) Ferramentas de desenvolvimento de software (SDK) 5. Metodologia

Aplicacgéo Projeto RAD (Rapid) para desenvolvimento de aplicativos final.
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Uma vez que temos o computador, agora € hora de fazer o download do desenvolvimento
de software (Xcode) que vem de gracga para o seu computador, e também tem que verificar
em: https://developer.apple.com/

Ja mencionei que nos temos que fazer o desenvolvimento de um aplicativo para iOS que ¢é a
nossa matéria-prima, que é o computador. Desde que nds sabemos 0 que precisamos agora
é uma questdo de quanto temos de investir, se quisermos tomar qualquer financiamento e
apoio para realizar o projeto, se quisermos ter patrocinio e assim por diante.

NoOs usamos computador de baixo custo que € mencionado Mac Book Air de 13 polegadas,
desenvolvedor licenciado para a Apple e XCode de desenvolvimento de software que €
gratuito. E tomado como certo que sabemos programacdo ou ter feito um curso de
programacéo Objective-C para o programa no XCode.

O custo da aplicacdo € gratuita, como ele vai ser vendido a um radio de carro empresa
especializada. Além disso, quando o download do aplicativo ird anunciar brevemente a
outra empresa para obter mais renda e retorno dos investimentos.

O objetivo é um rédio de 2,4 GHz que é compativel com qualquer carro com que
frequéncia, tornando-se uma opc¢do muito atraente para se divertir sem a necessidade de
usar os botdes, usando Object-C é uma programacao orientada a objetos, onde podemos
programar acdes basicas sobre como controlar o radio do carro e satisfazer as necessidades
do usuério. E isso o que achar que ¢ facil de usar e econdmico para substituir o controle
convencional pelo dispositivo mdvel.

Ou sistema de computador usado para processar o pedido, foi obtido com as seguintes

caracteristicas:

MAC BOOK AIR 13 PULGADAS: 128 GB
Especificagbes:

e Procesador dual Core Intel Core i5 de 1.3 GHz
e Turbo Boost de hasta 2.6 GHz

e Gréficos Intel HD 5000

e Memoriade 4 GB

o Almacenamiento en flash de 128 GB!
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Comprado na Apple Store mais proxima.

O equipamento de computador usado dentro do Centro Universitario Temascaltepec ou, na

sua falta, na casa do programador. N&o ha restri¢Oes territoriais de qualquer natureza rosto.
Interfaces:

A interface é projetada para o usuario a usar o aplicativo facil e confortavel, com um dnico
clique (toque). Quando sua operacdo em execucdo se abre, que € operado dispositivo de
controle de rédio.

Se 0 seu dispositivo iOS para de funcionar ou ter qualquer problema sera defeito de
fabricacdo. O aplicativo esta disponivel para download como muitas vezes como desejado
pelo usuério, que utiliza uma conta para o que esta ligado a um banco de dados que pode

ser Gtil para outros dispositivos iOS (iDevices).
Usuarios e fatores humanos:

Esta aplicacdo é projetado para pessoas de todas as idades, criancas, adolescentes e adultos.
No geral, ele é para 0s usuarios que estao dispostos a tirar 0 maximo do seu dispositivo iOS
(iDevices), para se divertir e guardar as pilhas do controle remoto, que seré substituido pelo

iDevice.

Seu uso é simples para qualquer um e traz um manual sobre o funcionamento e funcdes;
Também oferece um video explicando como usar o aplicativo e como conectar cada um dos

dispositivo.

Como as instrucbes faceis de entender o uso, o0 usuario ndo pode usar o sistema de forma

inadequada.
Funcionalidade:

Sua principal funcdo é controlar dispositivo de controle de radio (acelerar, frear, inverter,
vire (esquerda e direita). A medida que o usuério explore ou usar o aplicativo e segure no
dispositivo de controle de radio, pode controlar. Ha varios modos de operacao dispositivo

de controle de radio, como velocidade e virar a direita ou a esquerda, parte traseira
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(reverso), rodando para a direita ou para a direita, e simplesmente acelerar e avancar ou

inverter (volta).

Ele pode ser melhorado de acordo com os pontos de vista do usuario ou empresa a que tem
sob a aplicacdo, ou quando os dispositivos (iDevices) exigem uma atualizagdo ou a
aplicacdo ndo e compativel com o dispositivo (iDevice). Para isso, o desenvolvedor pode
manté-lo em falhas ou incompatibilidades futuras. A velocidade de execucdo da aplicagédo é
rapida, uma vez que é apenas uma operagdo e ndo armazena dados, e seu tempo de resposta
é minima para o controle de dispositivo de controle de radio, com um desempenho

favoréavel.
Documentacéo:

Conhecimentos basicos no radio, operacdo, recursos e iOS construcdo aplicacdes
(programacao via XCode) sdo necessarios para operar o controle de radio, manual do
usuario operacdo, requisitos minimos do dispositivo (iDevice), caracteristicas de ligacdo

(Bluetooth ), e aplicacéo. Deve ser fornecida on-line (Online) e / ou de papel.

O programador deve ter o conhecimento minimo necessario sobre o controle de réadio, suas
caracteristicas e funcionamento, iOS, linguagens de programacdo, orientada a objetos
(usando o Xcode). Por seu lado, o usuario é fornecido com uma operacdo manual, a
instalacdo (conexdo de ligacdo via Bluetooth para o controle de radio de carro), e
informacBes técnicas (requisitos minimos, e apresenta aplicativo Bluetooth), com

instrugdes claras.

Datos:

A entrada de dados comeca com instrugdes para compilar o aplicativo, e isso através do
transmissor envia para o (dispositivo de controle de radio) receptor, o beneficiario para
realizar as acdes que o0 usuério deseja. O envio destas instrucdes serd de acordo com a
frequiéncia de uso (nimero de vezes utilizado) que o usuario quer. Ele tem uma margem de

erro de 5%, e o0 tempo de resposta minimo.
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Recursos:

Os recursos materiais sdo (1 Mac Book Air 13 "), o software (Xcode) e Apple
desenvolvedor licenga para construir o sistema (aplicacdo); Além disso, vocé deve ter
conhecimento de orientada a objeto [Objective-C, (Xcode)], o conhecimento do dispositivo
de controle de radio, bluetooth (caracteristicas, funcionalidade) de programacéo; e manter

atualizacdes de compatibilidade especialmente para iDevices.

As habilidades necessarias para os desenvolvedores sdo: conhecimento em programacao
orientada a objetos, conhecimentos béasicos de operacdo de um transmissor para um
dispositivo de controle de radio. Além disso, o espaco fisico ocupado pela aplicagdo é de
cerca de 21,75 MB. PrecaucOes durante a operacdo ndo sao operar o dispositivo de controle
de radio em paredes ou obstaculos que impedem uma vista directa para o iDevice com 0

aparelho de radio eo utilizador.

Seu uso €é para interior e exterior. Recomenda-se evitar a umidade e ndo lidar com varios
carros na mesma banda. Também é recomendavel alocar espaco suficiente para jogar. Se
uma crianga usa o produto, devem ser sempre supervisionadas. Por outro lado, sendo um
jogo electronico, se utilizado em excesso, pode causar dor e irritacdo nos olhos. Certifique-

se de dar uma pausa de 10 minutos a cada hora, mesmo se vocé sentir que vOcé nao precisa.

H& um cronograma fixado, que parte do desenvolvimento de aplicativos através de
bluetooth para o dispositivo de controle de radio. O limite de gastos para este projecto
ascende a $ 20 000,00 ($ 16 499,00 para 0 Mac Book Air 13 ", US $ 2 303,79 para a
licenca de desenvolvedor da Apple e livros vir a ocupar).

A garantia de qualidade:

As caracteristicas da tecnologia de comunicacdo (Bluetooth), controle de radio carro e
execucao é refletida no manual do usuario e um video tutorial de operacdo. Se o aplicativo
detecta falhas, isto vem no inicio do iDevice tela, mostrando uma mensagem de erro e salva

uma linha de erro de codigo em um sistema de arquivo de log.
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A manutencao de aplicativos correto (correcdo) erros destes e inclui melhoria. E dificil para
mover o aplicativo a partir de um local para outro ou de um iDevice para outro, uma vez
que o pedido é enviado para o servidor a partir da AppStore e em qualquer parte do México

que tem uma ligacdo a Internet, o iDevice pode baixar o aplicativo para mesma.

Em geral, a compra de um aplicativo movel envolve clicando no botdo de compra ao lado
da descricdo do aplicativo. A maioria dos smartphones tém construido uma conta bancéaria
para fazer compras, entdo a acdo de compra automaticamente deduz o valor da aplicacéo de
conta embutido no Smartphone, o que torna o processo de compra facil. Além disso, as
aplicagdes moveis sdo tipicamente muito barato (US $ 0,99 a US $ 10), ao contrério dos
desktops aplicativos, cujo valor € muito maior. Jogos de Smartphone Popular normalmente

custam US $ 1, enquanto um jogo de PC popular, custa cerca de $ 50.

Desenvolvedores, usando aplicativos simples e baratos, que apontam para grandes volumes
de vendas baixas margens e que é o apelo que tem mantido os consumidores até agora

proximo; Esta estratégia devera continuar a dar bons resultados no futuro.

Para comecar a desenvolver aplicativos para dispositivos méveis com iOS sdo uma série de

requisitos minimos, que sdo:

e Un Mac: Ele é usado para desenvolver aplicativos para iOS. As ferramentas
necessarias para o desenvolvimento desses aplicativos estdo disponiveis apenas no
sistema operacional MacOSX.

e Registe-se como Apple Developer: No nosso caso, nés sabemos requer
registrados desenvolvedores iOS, isso pode fazé-lo no iOS Dev Center. Gragas a
isto, podemos aceder a varios recursos disponiveis para desenvolvedores, como o
iPhone SDK.

o« iPhone SDK: Ambiente de desenvolvimento Xcode esta incluido, que
desenvolveu o aplicativo usando a linguagem de programacdo Objective-C, bem
como um iPhone Simulator para executar e testar nossas aplicagbes, sem
necessidade de um dispositivo Apple, e vérias bibliotecas e uma ferramenta gréafica

que permite criar interfaces de usuario.
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Uma vez que 0s requisitos minimos sdo conhecidos para criar um aplicativo, vocé deve

selecionar os componentes ou dispositivos.

Resultados
Em primeiro lugar, devemos ter software Xcode, que € gratuito na loja Apple Store

instalado. Bem aqui vamos comecar a clique em Criar um novo projeto.

licenses.xml

~/Documents

licenses.xml
[Library/Preferences/Parallels

% CarR te01
&‘ arRemotel

~{Desktop

@ Hela Munde

~/Documents

Welcome to Xcode By Hoahence

BAZ0(

Get started with a playground
#7| Explore new ideas quickly and easily.

A Create a new Xcode project
"% start building a new iPhone, iPad or Mac application

Check out an existing project
Start working on something from an SCM repository.

Open ancther project...

Depois de criar o projeto nos enviar as suas configuracfes do aplicativo, onde vocé pode

selecionar dispositivos iOS com o qual € compativel, entre outras funcionalidades.

ene » s Carfiematet1 ; (@ iPhone & Carfiemote1 Peady | Today at 027 = @ «

= N E 1 D o
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D4 clique em Avancar, desde a nossa aplicacdo é applicattion vista Individual (Vista de

pedido Unico).

° Loading
08 a =27 ) Choose a template for your new project
ios
Application - L 1
Framework & Library
P Master-Detail Page-Based Single View
Application Application pplication
10SOpenDev
08X %
Application =
Framework & Library Game
System Plug-in
Other
Single View Application
T starting point for an applicaton that
av ho view, 8nd a storyboard o nib
Cancel

Tabbed
Application

Esta tela é toda a nossa interface com o usuario, mas ainda podemos agendar. E o projeto

da nossa aplicacdo (display).

ene » 7 CarRemote0 ) ) Phone & CarRemota?: Ready | Today at 0:28

BRQAAO=Eo @ |# < B Carkemoted1 ) [7] Carflemetod | | Mainstoryoonrs | | Main storyoara (Base) | No Selectian
. [ CarRemoteon

2targets, 05 SDKA.1

T
m AppDelegate m
h ViewControlierh
L e
T —
[ images xcassets
e
S iy
P
o

Any nAny
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Identity and Typs

Nama Main.storyboard

e | Detaut - inetace Buid... [

1

Basepe0)/
Main.storyboard

Ergl Lecaizable Strings S

I8 of sl B 88 @
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Esta é a primeira imagem que mostra o simulador iOS usando o Xcode software gratuito
fornecido pela Apple. Isso comegou a criar nossa aplicacdo, ainda nenhuma imagem no
icone chamado "CarRemote01" onde clicando no aplicativo ¢ aberto.

Esta é a primeira tela do aplicativo, que exibe uma série de instrugdes a considerar para
ligar o iDevice com o réadio do carro.

Depois de clicar no botdo Continuar na tela anterior, este ecrd que recomenda area

especifica para o radio do carro facil manuseio aparece.
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Estamos @ punto de poder
probar nuestro  dispositive.
Cologue el cothe de radio
control en uns superficie
plana, con espacio para
moverse con facilidad y
enseguide pulsa & botdn de
abgjo.

Esta tela é exibida quando vocé clica no icone (declaracfes), onde os sinais a
seguir para configurar o seu iDevice com o radio do carro para funcionar
corretamente exibido. 1

50 3:
Comgleta 13 Tsta de comgeobacidn
antes ce coerer tu coche de radio
contro! antes de ponenio a prueda

Apos clicar no botéo Iniciar no ecrd anterior, esta tela onde vocé pode ver o menu principal.
Que as opcdes de assisténcia, instrucdes, video tutorial, configuracdes e Start (onde no

dispositivo de controle de radio tela) aparecem.
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Esta é a tela de segunda instrucéo, que aparece quando vocé clica no botdo Continuar na

primeira tela. Ele mostra o botdo do menu principal depois de seguir todas as indicagdes.

Esta tela aparece quando vocé clica no icone do video tutorial, que mostra a apresentacéo

da operacdo do radio do carro, a partir da configuracéo inicial para usar.

Configuracién
Versién 1.1
Seleccién de Canal:

A0 Be €O

Listo
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Esta € a tela de configuracdo onde vocé pode configurar o dispositivo de controle de radio
canal de comunicagdo com o iDevice, porque se eles ndo estdo no mesmo canal ndo pode se
comunicar. Ela também mostra a versdo da aplicacdo, e o botdo pronto para retornar ao

menu principal.

Menu Principal

Este € o menu principal tela Iniciar, 0 que ajuda dispositivo de radio controle, o que enviar
instrucGes a seguir o nosso carro (que é dirigido para a frente, para tras, virar a esquerda ou

a direita).

O co6digo que usamos para se comunicar com o iDevice carro via tecnologia de radio

embutido no nosso iDevice, bluetooth, é:

Int unChar; void loop(){ break;
void adelante(); char unChar = case ‘s’;
void reversa(); Serial.read(); reversal();

void derecha();

void izquierda();
void setup(¥{

Serial.begin(9600);
}

Vol. 4, Nim. 7

switch(unChar){

case W,

adelante();
digitalWrite(led, HIGH);

Serial.write(“Avanzar”);

Enero - Junio 2015

digitalWrite(led, LOW);
Serial.write(“retroceder
°);

Break;

case ‘<

izquierda();
digitalWrite(led, HIGH);
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Serial.write(“izquierda”
);

break;

case >’;

derecha();
digitalWrite(led, LOW);
Serial.write(“derecha”);
break;

case ‘c’;

}

}

void adelante(){
digitalWrite(motorA,
LOW);
digitalWrite(motorB,
HIGH);

}

void reversa(){
digitalWrite(motorA,
HIGH);
digitalWrite(motorB,
LOW);

}

void izquierda(¥{
digitalWrite(dirA,
LOW);
digitalWrite(dirB,
HIGH);

}

void derecha(){
digitalWrite(dirA,
HIGH);
digitalWrite(dirB,
LOW);

}

Enquanto o codigo que é pré-carregado no radio do carro é:

int lucespin = 7;

int motor1Pinl = 11;
int motorlPin2 = 12;
int enablelPin = 13;
int motor2Pinl = 8;
int motor2Pin2 = 9;
int enable2Pin = 10;
int state; int
stateStop=0;

void setup() {
pinMode(lucespin,
OUTPUT);
pinMode(motorlPinl,
OUTPUT);
pinMode(motorlPin2,
OUTPUT);
pinMode(enablelPin,
OUTPUT);
pinMode(motor2Pinl,
OUTPUT);
pinMode(motor2Pin2,
OUTPUT);
pinMode(enable2Pin,
OUTPUT);
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digitalWrite(enable1Pin
, HIGH);
digitalWrite(enable2Pin
, HIGH);
Serial.begin(9600); }
void loop() {
if(Serial.available() >
0){

state = Serial.read();

}

if (state =="A"){
digitalWrite(lucespin,
HIGH);

else if (state == 'B"){
digitalWrite(lucespin,
LOW);
}
if (state =="1") {
digitalWrite(motor1Pin
1, HIGH);
digitalWrite(motor1Pin
2, LOW);
digitalWrite(motor2Pin
1, LOW);
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digitalWrite(motor2Pin
2, HIGH);

}

else if (state == '2') {
digitalWrite(motor1Pin
1, HIGH);
digitalWrite(motor1Pin
2, LOW);
digitalWrite(motor2Pin
1, LOW);
digitalWrite(motor2Pin
2, LOW);

}

else if (state =="'3' ||
stateStop == 1) {
digitalWrite(motor1Pin
1, LOW);
digitalWrite(motor1Pin
2, LOW);
digitalWrite(motor2Pin
1, LOW);
digitalWrite(motor2Pin
2, LOW);
stateStop=0;

}
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else if (state =='4") { digitalWrite(motor2Pin digitalWrite(motor2Pin
digitalWrite(motor1Pin 2, HIGH); 1, HIGH);
1, LOW); } digitalWrite(motor2Pin
digitalWrite(motor1Pin else if (state =="'5") { 2, LOW);
2, LOW); digitalWrite(motor1Pin }
digitalWrite(motor2Pin 1, LOW); }
1, LOW); digitalWrite(motor1Pin

2, HIGH);
Discusion

Um pedido anterior para o criado, que tem a funcionalidade correcta e precisa, mesmo
utilizando uma comunicacdo de ligacdo diferente: um transmissor de infravermelhos,
tornando-se menos precisa para a transmissdo de uma comunicacdo idevice o auto-radio,
quer mediante entre em contato com a luz solar, ou quando o infravermelho erroneamente
bloqueado por um objeto ou a médo do usuério.

A tecnologia mencionado, que neste caso € bluetooth, evita a perda de comunicacdo com o
radio do carro, a menos que existam obstaculos, paredes ou ndo visivel para controlar o
carro através idevice. Embora o custo é ligeiramente maior do que o IR, esta processa uma
alimentacdo mais eficiente do que o anterior. O usuério vai se sentir mais satisfeito com a
qualidade da comunicacéo e da vida util da bateria.

A comunicacdo é feita através de Bluetooth, que ndo ocupe um transmissor robusto para
enviar a encomenda. Em contraste, o infravermelha tem um transmissor que envia
instrucdes para auto-radio, usando baterias recarregaveis. Ours salva baterias do
transmissor. Atualmente todos os dispositivos moveis iOS tem esta tecnologia, facilitando a

comunicacao ea relacdo entre eles, e tornando-o mais rapido de configurar.

Conclusdes

O objetivo da criacdo da geréncia de aplicagdo de um auto-radio pode ser alcancado com a
comunicacéo ideal e facil de usar. Embora o custo é um pouco maior, 0 poder muito maior
em comparacdo com o modelo anterior, evitando custos desnecessarios ao substituir

baterias tecnologia de comunicagdo (Bluetooth). Assim, o usuério € mais satisfeitos.
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